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Wettart Erklärung 

Kombiwette, Accumulator oder 
Parlay 

Bezeichnet eine Wette, die vier oder mehr Auswahlen zu einer einzigen Wette 
kombiniert. Sie gewinnen diese Wette nur, wenn alle Ihre Auswahlen gewinnen.  

Asian Handicap, Asian Spread 
oder Asian Margin  

Ein Asian Handicap, Asian Spread oder Asian Margin ist eine Art von Handicap (für eine 
Erklärung zu Handicap siehe unten), bei dem die Auswahlen entsprechend ihrer Form 
benachteiligt werden. Dies bedeutet, dass einem Teilnehmer effektiv ein Vorsprung 
gewährt wird, bevor das Spiel beginnt. Favoriten werden durch das Zeichen (-) angezeigt 
und Aussenseiter/Underdogs durch das Zeichen (+). 

Beispiel: 
In einem Spiel zwischen Liverpool und West Ham könnte das Asian Handicap wie folgt 
lauten: 

Liverpool (-1.5), West Ham (+1.5). In diesem Szenario muss Liverpool mit zwei oder 
mehr Toren Vorsprung gewinnen, damit Sie Ihre Wette gewinnen. Gewinnt Liverpool 
nicht mit zwei oder mehr Toren Vorsprung, verlieren Sie Ihre Wette, und die 
Kontoinhaber, die auf West Ham gesetzt haben, dass sie innerhalb von 1,5 Toren an 
Liverpool herankommen, gewinnen. 

Beachten Sie, dass es bei dieser Wettart nur zwei mögliche Ergebnisse gibt, da ein 
Unentschieden ausgeschlossen wird. 



Correct Score oder Ergebniswette 
Dies gibt Ihnen die Möglichkeit, auf das genaue Ergebnis am Ende des Spiels, Turniers 
oder Ereignisses (je nach Fall) oder am Ende eines vordefinierten Zeitraums während 
des Spiels, Turniers oder Ereignisses (je nach Fall) zu wetten.  

Draw No Bet  

Diese Wettart eliminiert das Ergebnis eines Unentschiedens in Dreiweg-Märkten. Sie 
gilt auch für Dreiweg-Angebote, bei denen wir keine Quoten für ein Unentschieden 
anbieten. Sollte es keinen Gewinner geben oder das relevante Ereignis nicht eintreten, 
wird Ihr Einsatz an Sie zurückerstattet. 

Double Chance  

Diese Wettart bietet Ihnen die Möglichkeit, gleichzeitig auf zwei Ergebnisse eines 
Ereignisses, Turniers oder Spiels (je nach Fall) zu wetten – entweder auf das Ergebnis 
am Ende des Spiels, Turniers oder Ereignisses (je nach Fall) oder am Ende eines 
vordefinierten Zeitraums während des Spiels, Turniers oder Ereignisses (je nach Fall).  

Each Way, EW or E/W  
Dies ist im Wesentlichen eine Wette mit zwei separaten Teilen (mit gleichem Einsatz). 
Ein Teil der Wette gilt darauf, dass der Teilnehmer gewinnt, und der andere Teil darauf, 
dass der Teilnehmer eine der von uns angebotenen Platzierungen erreicht.  

Goal Minutes  

This provides you with the opportunity to bet on the sum of minutes that goals have 
been scored in any match. Own goals do not count towards settlement of a Goal 
Minutes bet. Any goals scored during injury time will be considered as being scored in 
the last minute of the relevant half, For example, with respect to football, any goals 
scored in injury time of the first half are considered as if they were scored in the 45th 
minute and any goals scored in injury time of the second half are considered as if they 
were scored in the 90th minute.  

Gruppenwetten Bedeutet, dass wir eine Gruppe von Teilnehmern in einem Markt zur Verfügung stellen, 
auf die Sie wetten können. Das Ergebnis basiert darauf, welcher Spieler aus der 



Gruppe, auf den Sie wetten konnten, gewinnt. Zum Beispiel im Golf: Welcher Spieler 
erzielt die niedrigste Runde?  

Handicap-, Margin- oder Spread-
Wetten 

Handicap-, Margin- oder Spread-Wetten beziehen sich darauf, dass eine Auswahl in 
einem Ereignis ein "Handicap" überwinden muss, um zu gewinnen. Wir können Ihnen 
die Möglichkeit bieten, auf ein Zweiweg-Handicap, ein Asian Handicap oder ein 
Dreiweg-Handicap (Europäisches Handicap) zu wetten. Handicap-Wetten können auch 
als "Margin" oder "Spread" bezeichnet werden. 

   

Beispiel für ein Zweiweg-Handicap, bei dem Sie auf einen Gewinner oder Verlierer 
wetten können (es gibt keine Handicap-Unentschieden-Option):  

a. Tottenham gegen Leicester mit Handicap 0-2 (Leicester wird ein Vorsprung von 
zwei Toren gegeben). Selbst wenn Tottenham das Spiel 1-0 gewinnt, gewinnen 
Sie Ihre Wette, wenn Sie auf Leicester gesetzt haben, da das Handicap das 
Ergebnis für die Wette auf 1-2 ändert.  

b. England gegen Frankreich mit Handicap 0-3 (Frankreich wird ein Vorsprung von 
drei Toren gegeben). Das Endergebnis war 2-0 für England. Wenn Sie auf England 
gesetzt haben, verlieren Sie Ihre Wette, da das Handicap das Ergebnis für die 
Wette auf 2-3 ändert.  

c. Monaco gegen Lens mit Handicap 3-0 (Monaco wird ein Vorsprung von drei 
Toren gegeben). Das Endergebnis war ein 3-0-Sieg für Lens. In diesem Fall gelten 
die Push-Regeln für Ihre Wette.  

Ein Dreiweg-Handicap (oder Europäisches Handicap) bietet Ihnen die Möglichkeit, auf 
ein Handicap-Unentschieden zu wetten. Zum Beispiel:  



d. Tottenham gegen Leicester mit Handicap 0-2 (Leicester wird ein Vorsprung von 
zwei Toren gegeben). Selbst wenn Tottenham das Spiel 1-0 gewinnt, gewinnen 
Sie Ihre Wette, wenn Sie auf Leicester gesetzt haben, da das Handicap das 
Ergebnis für die Wette auf 1-2 ändert.  

e. England gegen Frankreich mit Handicap 0-3 (Frankreich wird ein Vorsprung von 
drei Toren gegeben). Das Endergebnis war 2-0 für England. Wenn Sie auf England 
gesetzt haben, verlieren Sie Ihre Wette, da das Handicap das Ergebnis für die 
Wette auf 2-3 ändert.  

f. Monaco gegen Lens mit Handicap 3-0 (Monaco wird ein Vorsprung von drei 
Toren gegeben). Das Endergebnis war ein 3-0-Sieg für Lens. Ihr "Ergebnis" (das 
Ergebnis, das für Ihre Wette zählt) ist daher 3-3. Wenn Sie auf Monaco oder Lens 
gesetzt haben, verlieren Sie Ihre Wette. Wenn Sie auf ein Unentschieden gesetzt 
haben, gewinnen Sie die Wette.  

Für ein Beispiel eines Asian Handicap siehe oben.  

Sofern auf der Website nicht anders angegeben, gelten alle auf der Website 
aufgeführten Handicaps für den Zeitraum von Beginn bis Ende des angegebenen 
Ereignisses oder Zeitraums (je nach Fall). Bei bestimmten Handicap-Angeboten in 
spezifischen Sportarten zählen jedoch nur die Ergebnisse ab dem Zeitpunkt der 
Wettabgabe bis zum Ende des angegebenen Zeitraums.  

Halbzeit/Endstand 
Dies gibt Ihnen die Möglichkeit, eine Wette darauf zu platzieren, was Ihrer Meinung 
nach das Ergebnis zur Halbzeit und am Ende eines Ereignisses sein wird.  

Head to Head oder Triple Head 
Dies bietet Ihnen die Möglichkeit, eine Wette zwischen zwei Teilnehmern oder drei 
Teilnehmern oder auf zwei Ergebnisse oder drei Ergebnisse eines Ereignisses oder einer 
von uns bestimmten Situation zu platzieren. Im Motorsport oder Golf könnten Sie 



beispielsweise die Wahl zwischen zwei Konkurrenten aus einem grösseren 
Teilnehmerfeld haben. 

Match, 1x2 oder Heimsieg-
Unentschieden-Auswärtssieg 

Dies gibt Ihnen die Möglichkeit, auf das Ergebnis am Ende des Spiels, Turniers oder 
Ereignisses (je nach Fall) oder am Ende eines vordefinierten Zeitraums während des 
Spiels, Turniers oder Ereignisses (je nach Fall) zu wetten. 

 

Es stehen Ihnen drei verschiedene Optionen zur Verfügung:  

a. Heimteam/Spieler 1 oder der Teilnehmer, der auf der linken Seite des 
Angebots aufgeführt ist;  
b. Ein Unentschieden oder die Auswahl in der Mitte; und  
c. Auswärtsteam oder Spieler 2 oder der Teilnehmer, der auf der rechten Seite 
des Angebots aufgeführt ist 

 

Ungerade/Gerade 

Dies gibt Ihnen die Möglichkeit, auf ein vordefiniertes ungerades oder gerades Ereignis 
am Ende eines vordefinierten Zeitraums während eines Spiels, Turniers oder 
Ereignisses zu wetten. Null wird dabei als gerade Zahl betrachtet. 

Outright oder Platzierung 

Dies bietet Ihnen die Möglichkeit, auf eine Auswahl zu wetten, die gewinnt oder auf 
einem bestimmten Platz (aber nicht zwingend als Sieger) endet. Zum Beispiel können 
wir bei Golfturnieren die Möglichkeit bieten, auf Spieler zu wetten, die unter den ersten 
fünf oder zehn Plätzen landen. Beim Pferderennen bieten wir häufig die ersten drei 
Plätze an, dies kann jedoch je nach Grösse des Teilnehmerfelds variieren. 

Over/Under oder Total 
Dies gibt Ihnen die Möglichkeit, auf eine vordefinierte Anzahl von Ereignissen oder 
Vorkommnissen in einem Spiel, Turnier oder Ereignis (je nach Fall) zu wetten. Zum 
Beispiel: Um eine Over-Wette zu gewinnen, müssen 3 oder mehr Tore im 



entsprechenden Spiel erzielt werden. Um eine Under-2,5-Tore-Wette zu gewinnen, 
dürfen höchstens 2 Tore im entsprechenden Spiel erzielt werden. Over/Under oder 
Totals können auch als Dreiweg-Wetten angeboten werden. Wenn keine 
Unentschieden-Option zur Verfügung steht und das Ergebnis genau auf der 
angegebenen Zahl landet, wird Ihr Einsatz zurückerstattet.  

Periodenwetten 
Dies bietet Ihnen die Möglichkeit, auf jede einzelne Periode während eines Ereignisses, 
Turniers oder Spiels (je nach Fall) zu wetten. 

Proposition Bets oder Prop Bets 

Die von uns angebotenen Arten von Proposition Bets sind: 
 

a) Clean Sheet: Sie können darauf wetten, dass ein Team während eines Spiels 
kein Gegentor kassiert. 

b) Grand Salami Bets: Sie können auf die Gesamtanzahl von Ereignissen wetten, 
die sich in einem bestimmten Ereignis, einer Runde oder einem bestimmten 
Zeitraum (wie von uns festgelegt) materialisieren. 

c) Fantasy oder Virtuelle Matches, Head to Heads oder Mythical Bets: Sie 
können auf die imaginäre Paarung von zwei oder mehr Teilnehmern wetten, die 
nicht direkt gegeneinander in demselben Spiel, Ereignis oder derselben Runde 
antreten (je nach Fall). 

d) Viertel-, Halbzeit- oder Periodenwetten: Sie können auf das Ergebnis oder den 
Spielstand (je nach Fall) während oder am Ende des von uns festgelegten 
Zeitraums wetten. 

e) Over/Under Wetten: Sie können auf die Platzierung von Teilnehmern wetten. 
"Over" wird als eine niedrigere oder schlechtere Position (je nach Fall) 
angesehen, während "Under" eine höhere oder bessere Position bedeutet (je 
nach Fall). 



f) Race To (oder Ähnliches): Sie können darauf wetten, dass ein Team oder 
Teilnehmer (je nach Fall) eine bestimmte Anzahl von Ereignissen oder ein 
bestimmtes Ereignis (wie von uns definiert) in einem bestimmten Zeitraum 
erreicht. 

g) Rest of Match (oder Ähnliches): Sie können auf ein Ergebnis oder Ereignis (je 
nach Fall) wetten, das ab dem Zeitpunkt der Wettplatzierung bis zum Ende des 
festgelegten Zeitraums eintritt. 

h) Ergebnis am Ende eines Viertels, einer Halbzeit oder einer Periode: Sie 
können auf Ereignisse wetten, die vor dem Ende eines von uns festgelegten 
Zeitraums eintreten müssen. 

i) Spezifische Zeitrahmen oder Intervalle: Sie können auf ein Ergebnis oder 
Ereignis (je nach Fall) wetten, das sich während eines von uns festgelegten 
Zeitraums oder Intervalls in der Summe ereignet (Nachspielzeit oder 
Stoppzeiten werden nicht in den festgelegten Zeitraum einbezogen, es sei denn, 
wir geben etwas anderes an). Keine anderen Ergebnisse oder Ereignisse sind 
anwendbar, es sei denn, wir geben dies im Angebot, auf der Website oder in der 
relevanten Aktion an. 

j) Team, das zuerst ein Tor erzielt und gewinnt: Sie können auf das erste Team 
wetten, das ein Tor erzielt und das Spiel gewinnt. 

k) Team, das nach Rückstand gewinnt: Sie können darauf wetten, dass ein Team 
von einer verlierenden Position aus das Spiel gewinnt. 

l) Gewinner von oder Torschütze von (oder Ähnliches): Diese Art von Wette 
bietet Ihnen die Möglichkeit, auf ein bestimmtes Ereignis zu wetten. Ereignisse, 
die vor der Annahme der Wette durch uns stattfinden, werden nicht 
berücksichtigt.  



System- oder Mehrfachwetten 

Wir behalten uns das Recht vor, die Anzahl der verfügbaren Kombinationen zu 
begrenzen. Die von uns angebotenen Systemwetten umfassen: 
 
Canadian System or Super Yankee: consists of 26 bets on five selections - one fivefold 
bet, five fourfold bets, ten treble bets and ten double bets. For you to receive any return 
on your bet, at least two of your five selections must win.  

a) Canadian System oder Super Yankee: Besteht aus 26 Wetten auf fünf 
Auswahlen – eine Fünffachwette, fünf Vierfachwetten, zehn Dreifachwetten und 
zehn Doppelwetten. Um eine Auszahlung zu erhalten, müssen mindestens zwei 
Ihrer fünf Auswahlen gewinnen. 

b) Goliath System: Besteht aus 247 Wetten auf acht Auswahlen – eine 
Achtfachwette, acht Siebenfachwetten, 28 Sechsfachwetten, 56 
Fünffachwetten, 70 Vierfachwetten, 56 Dreifachwetten und 28 Doppelwetten. 
Um eine Auszahlung zu erhalten, müssen mindestens zwei Ihrer acht Auswahlen 
gewinnen. 

c) Heinz System: Besteht aus 57 Wetten auf sechs Auswahlen – eine 
Sechsfachwette, sechs Fünffachwetten, 15 Vierfachwetten, 20 Dreifachwetten 
und 15 Doppelwetten. Um eine Auszahlung zu erhalten, müssen mindestens 
zwei Ihrer sechs Auswahlen gewinnen. 

d) Live Betting System: Besteht aus bis zu 25 Auswahlen auf einem einzigen 
Wettschein. Alle Ihre Auswahlen müssen gewinnen, damit Sie die Wette 
gewinnen. 

e) Lucky 15 System: Besteht aus 15 Wetten auf vier Auswahlen – eine 
Vierfachwette, vier Dreifachwetten, sechs Doppelwetten und vier Einzelwetten. 
Um eine Auszahlung zu erhalten, muss mindestens eine Ihrer vier Auswahlen 
gewinnen. 

f) Lucky 31 System: Besteht aus 31 Wetten auf fünf Auswahlen – eine 
Fünffachwette, fünf Vierfachwetten, zehn Dreifachwetten, zehn Doppelwetten 



und fünf Einzelwetten. Um eine Auszahlung zu erhalten, muss mindestens eine 
Ihrer fünf Auswahlen gewinnen. 

g) Lucky 63 System: Besteht aus 63 Wetten auf sechs Auswahlen – eine 
Sechsfachwette, sechs Fünffachwetten, 15 Vierfachwetten, 20 Dreifachwetten, 
15 Doppelwetten und sechs Einzelwetten. Um eine Auszahlung zu erhalten, 
muss mindestens eine Ihrer sechs Auswahlen gewinnen. 

h) Patent System: Besteht aus sieben Wetten auf drei Auswahlen – eine 
Dreifachwette, drei Doppelwetten und drei Einzelwetten. Um eine Auszahlung zu 
erhalten, muss mindestens eine Ihrer drei Auswahlen gewinnen.  

i) Pre-Match System: Besteht aus bis zu 25 Auswahlen auf einem Wettschein. 
Alle Ihre Auswahlen müssen gewinnen, damit Sie die Wette gewinnen.  

j) Super Heinz System: Besteht aus 120 Wetten auf sieben Auswahlen – eine 
Siebenfachwette, sieben Sechsfachwetten, 21 Fünffachwetten, 35 
Vierfachwetten, 35 Dreifachwetten und 21 Doppelwetten. Um eine Auszahlung 
zu erhalten, müssen mindestens zwei Ihrer sieben Auswahlen gewinnen. 

k) Trixie System: Besteht aus vier Wetten auf drei Auswahlen – eine Dreifachwette 
und drei Doppelwetten. Um eine Auszahlung zu erhalten, müssen mindestens 
zwei Ihrer drei Auswahlen gewinnen. 

l) Yankee System: Besteht aus 11 Wetten auf vier Auswahlen – eine 
Vierfachwette, vier Dreifachwetten und sechs Doppelwetten. Um eine 
Auszahlung zu erhalten, müssen mindestens zwei Ihrer vier Auswahlen 
gewinnen. 

Teaser Plus oder Teaser + 

Dies ist eine Wette, bei der Sie dieselbe vorab festgelegte Anzahl von Punkten auf alle 
Ergebnisse einer Kombiwette/Parlay-Wette setzen, die einen Handicap, Totals oder eine 
Kombination der genannten Optionen enthält. Wie bei einer Kombiwette/Parlay-Wette 
gewinnen Sie diese Wette nur, wenn alle Ihre Auswahlen korrekt sind.  
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