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Tipo de apuesta  Explicación  

Apuesta combinada, Acumulador o 
Parlay  

Hace referencia a una apuesta que combina cuatro o más selecciones en una sola apuesta. 
Solo ganarás dicha apuesta si todas tus selecciones son ganadoras.  

Hándicap asiático, spread asiático o 
margen asiático  

Un hándicap asiático, spread asiático o margen asiático es un tipo de hándicap (para 
conocer lo que es un hándicap, consulta más abajo) en el que las selecciones se asignan 
según su forma. Esto significa que uno de los participantes o equipos recibe una ventaja 
ficticia antes de que comience el partido. Los favoritos se indican con el signo (-) y los 
underdogs/outsiders (equipos no favoritos) con un (+):  
   

Ponemos como ejemplo un partido jugado por el Liverpool y el West Ham. El hándicap 
asiático sería el siguiente:  

Liverpool (-1.5), West Ham (+1.5), en este caso, el Liverpool necesita ganar por dos goles o 
más para que puedas ganar la apuesta. Si el Liverpool no gana por dos o más goles, 



perderás la apuesta y aquellos que sostenían que el West Ham recibiría 1.5 goles del 
Liverpool ganarán. Ten en cuenta que solo hay dos resultados, ya que se elimina el resultado 
del empate.  

Apuestas a resultado o marcador 
correcto  

Aquí tienes la oportunidad de apostar al marcador exacto al final del partido, torneo o 
evento (según corresponda) o al final de un período preestablecido durante dicho partido, 
torneo o evento (según corresponda).  

Empate sin apuesta  

Este tipo de apuesta elimina el resultado de empate en los mercados de apuestas a tres 
opciones. Este tipo de apuesta también se aplica en las ofertas de apuestas a tres opciones 
en las que no ofrecemos cuotas para el empate. En caso de que no exista un ganador o de 
que no se haya celebrado el evento en cuestión, se le reembolsará tu apuesta.  

Oportunidad doble  

Aquí tienes la oportunidad de realizar una apuesta a dos resultados de un evento, torneo o 
partido (según corresponda) al final del partido, torneo o evento (según corresponda) o al 
final de un período o al final de un período preestablecido durante dicho partido, torneo o 
evento (según corresponda).  

Each Way, EW or E/W (Ganador-
Colocado)  

Básicamente son aquellas en las que se hacen dos apuestas en una (de una apuesta igual), 
una mitad se destina a apostar por el ganador de un determinado evento, mientras la otra 
mitad se apuesta a que nuestra selección termina en los puestos de colocado.  

Minutos de gol  

Aquí tienes la oportunidad de apostar a la suma de minutos en los que se han marcado 
goles en un encuentro. Los goles en propia puerta no cuentan para determinar una apuesta 
a Minutos de gol. Cualquier gol marcado durante el tiempo de descuento se considerará 
que ha sido marcado en el último minuto de la mitad correspondiente. Por ejemplo, con 
respecto al fútbol, cualquier gol marcado en el tiempo de descuento de la primera mitad se 



considera que se ha marcado en el minuto 45 y cualquier gol marcado en el tiempo de 
descuento de la segunda mitad se considera que se ha marcado en el minuto 90.  

Ganador de grupo  
Aquí te ofrecemos un grupo de participantes a los que puedes apostar en un mercado. El 
resultado se determina en función de si el jugador del grupo al que apuestes gane. Por 
ejemplo, en golf: ¿qué jugador realizará la ronda con menos golpes?  

Hándicap, margen o spread  

Las apuestas con hándicap, margen o spread son aquellas en las que a una selección de un 
evento se le concede un "hándicap" que es necesario superar para ganar. Te ofrecemos la 
oportunidad de apostar en un hándicap de dos posibilidades un hándicap asiático o un 
hándicap de tres posibilidades (hándicap europeo). Las apuestas con hándicap también se 
pueden denominar apuestas con "margen" o "spread".  
   

Por ejemplo, en un hándicap de dos posibilidades en el que puedes apostar por un ganador 
o un perdedor (no existe la opción de empate con hándicap):  

a. Tottenham vs. Leicester, donde el hándicap es 0-2 (Leicester tiene una ventaja de dos 
goles). Incluso si el Tottenham gana el partido 1-0, si has realizado una apuesta con 
hándicap a que el Leicester gana, ganarás la apuesta, porque gracias al hándicap el 
marcador es 1-2 a los efectos de la apuesta.  

b. Inglaterra vs. Francia, donde el hándicap es 0-3 (Francia tiene una ventaja inicial de 
tres goles). El resultado final fue de 2-0 a favor de Inglaterra. Si has apostado a que 
Inglaterra gana, perderás la apuesta porque gracias al hándicap el resultado es 2-3 a 
los efectos de la apuesta.  

c. Mónaco vs. Lens, donde el hándicap es 3-0 (Mónaco tiene una ventaja de tres goles). 
El resultado final fue de 3-0 a favor del Lens. En dicho caso, las Reglas de empate se 
aplicarán a tu apuesta.  



En un hándicap de tres posibilidades (o hándicap europeo) puedes apostar en una opción 
de empate con hándicap. Por ejemplo, en un hándicap de tres posibilidades:  

d. Tottenham vs. Leicester, donde el hándicap es 0-2 (Leicester tiene una ventaja de dos 
goles). Incluso si el Tottenham gana el partido 1-0, si has realizado una apuesta con 
hándicap a que el Leicester gana, ganarás la apuesta, porque gracias al hándicap el 
marcador es 1-2 a los efectos de la apuesta.  

e. Inglaterra vs. Francia, donde el hándicap es 0-3 (Francia tiene una ventaja inicial de 
tres goles). El resultado final fue de 2-0 a favor de Inglaterra. Si has apostado a que 
Inglaterra gana, perderás la apuesta porque gracias al hándicap el resultado es 2-3 a 
los efectos de la apuesta.  

f. Mónaco vs. Lens, donde el hándicap es 3-0 (Mónaco tiene una ventaja de tres goles). 
El resultado final fue de 3-0 a favor del Lens. Por lo tanto, tu "resultado" (el resultado 
que cuenta para los fines de tu apuesta) es 3-3. Si has apostado a que el Mónaco o 
Lens ganarán, perderás la apuesta. Si has apostado a un empate, ganarás la apuesta.  

Puedes consultar un hándicap asiático más arriba en este documento.  

A menos que se especifique lo contrario en el Sitio, todos los hándicaps que se incluyen en 
el Sitio se determinan desde el comienzo del evento o período indicado (según 
corresponda) hasta el final del evento o período indicado (según corresponda). No obstante, 
en ciertas ofertas de hándicap en deportes determinados, solo se tendrán en cuenta los 
resultados desde el instante en que se realice la apuesta hasta el final del período indicado.  

Descanso/final del partido  
Aquí tienes la oportunidad de realizar una apuesta sobre el resultado que se dará en el 
primer tiempo y al final de un evento.  



"Head to Head" o "Triple Head"  
Aquí tienes la opción de realizar una apuesta entre dos o tres participantes o dos o tres 
resultados de un evento o en una situación que determinemos nosotros. En los deportes de 
motor o en el golf, puedes elegir entre dos competidores de un campo más amplio.  

1x2  

Aquí tienes la oportunidad de apostar al resultado al final del partido, torneo o evento 
(según corresponda) o al final de un período preestablecido durante dicho partido, torneo o 
evento (según corresponda).  
   

Tendrás tres opciones diferentes:  

a. Equipo local/Jugador 1 o el participante que aparece en el lado izquierdo de la oferta;  
b. Lo que equivale a un empate o a la selección del medio; y  
c. Equipo visitante o Jugador 2, o el participante que aparece en el lado derecho de la 

oferta.  

Par/impar (Odd/Even)  
Aquí puedes apostar si el número total de puntos marcados durante un determinado 
conjunto será par o impar al final de un período preestablecido durante dicho partido, 
torneo o evento. El cero se considerará un número par.  

Ganador final o puesto (Outright o 
Place)  

Aquí tienes la oportunidad de apostar a que una selección gane o termine en un lugar 
específico (pero no necesariamente que gane). Por ejemplo, en eventos de golf puedes 
apostar a que los jugadores terminen entre los cinco o diez primeros. En las carreras de 
caballos, generalmente ofreceremos los primeros tres lugares, pero esto varía en función 
del tamaño del campo.  

Más de/Menos de (Over/Under) o 
Total  

Aquí tienes la oportunidad de apostar por un número preestablecido de eventos o 
situaciones de un partido, torneo o evento (según corresponda). Por ejemplo: Más 
de/Menos de 2.5 goles. Para que una apuesta "Más de" gane, debe haber 3 o más goles en el 
partido correspondiente. Para que una apuesta "Menos de" 2.5 goles gane, debe haber dos 



o menos goles en el partido correspondiente. Las apuestas Más de/Menos de o Totales 
también pueden ser de tres posibilidades. Si no se ofrece la opción de empate para apostar 
y el resultado acaba en empate, se te devolverá tu apuesta.  

Apuestas a períodos  
Aquí tienes la oportunidad de apostar en cada período de un evento, torneo o encuentro 
(según corresponda).  

Apuestas de proposición  

Los tipos de apuestas de proposición que ofrecemos son los siguientes:  

a. Portería imbatida: puedes apostar a que un equipo no recibe goles durante un 
partido.  

a. Apuestas Grand Salami: puedes apostar por el número total de puntos, goles o 
carreras que se anotarán (según lo determinemos nosotros) en un evento, ronda o 
período en particular (según lo determinemos nosotros).  

b. Encuentros virtuales o de Fantasy o apuestas cara a cara o míticas: puedes 
apostar a la pareja imaginaria de dos o más participantes que no compiten 
directamente entre sí en el mismo encuentro, evento o ronda (según corresponda).  

c. Cuarto, mitad o período: puedes apostar al marcador o resultado (según 
corresponda) en el período relevante que determinemos nosotros o al final del 
período correspondiente determinado por nosotros (según corresponda).  

d. Apuestas Más de /Menos de puedes apostar a la posición final de los participantes 
"Más de" se considera una posición inferior o peor (según corresponda) y "Menos de" 
significa una posición superior o mejor (según corresponda).  

e. Carrera a puntos (o similar): puedes apostar a que un equipo o participante (según 
corresponda) alcance un determinado número de puntos (según corresponda) según 
lo establecido por nosotros y en un período de tiempo establecido por nosotros.  



f. Resto del encuentro (o similar): puedes apostar a un resultado o acontecimiento 
(según corresponda) desde el momento en que se realiza dicha apuesta hasta el final 
del período predeterminado.  

g. Resultado al final de un cuarto, mitad o período: puedes apostar a 
acontecimientos que deben suceder antes del final de un período predeterminado 
que determinemos nosotros.  

h. Marcos de tiempo o intervalos específicos: puedes apostar a un resultado o 
acontecimiento (según corresponda) que se materialice o que suceda en conjunto 
durante un período o intervalo establecido por nosotros mismos (ningún período de 
descuento se incluirá en ese período predeterminado a menos que indiquemos lo 
contrario). No se aplicarán otros resultados o acontecimientos a no ser que los 
especificamos en la oferta, el Sitio o en la promoción correspondiente.  

i. Equipo marcará primero y ganará: puedes apostar al primer equipo que marcará y 
ganará.  

j. Equipo ganará remontando: puedes apostar a que un equipo que va perdiendo 
ganará.  

k. Ganador o goleador (o similar):  en este tipo de apuesta tienes la oportunidad de 
apostar a que ocurrirá un acontecimiento. No se tendrá en cuenta ningún 
acontecimiento que ocurra antes de que aceptemos la apuesta.  

Apuestas de sistema o múltiples  

Nos reservamos el derecho de limitar el número de combinaciones que ofrecemos. Los 
tipos de apuestas de sistema que ofrecemos son los siguientes:  

a. Canadian o Super Yankee: apuesta de cinco selecciones que consiste en 26 
apuestas diferentes - una apuesta quíntuple, cinco apuestas cuádruples, diez 
apuestas triples y diez apuestas dobles. Hay que acertar un mínimo de dos de los 
cinco resultados para obtener algún beneficio.  



b. Goliath: sistema de ocho selecciones que consiste en 247 apuestas diferentes - una 
apuesta óctuple, ocho apuestas séptuples, 28 apuestas séxtuples, 56 apuestas 
quíntuples, 70 apuestas cuádruples, 56 apuestas triples y 28 apuestas dobles. Hay 
que acertar un mínimo de dos de los ocho resultados para obtener algún beneficio.  

c. Heinz: sistema de seis selecciones que consiste en 57 apuestas diferentes - una 
apuesta séxtuple, seis apuestas quíntuples, quince apuestas cuádruples, veinte 
apuestas triples y quince apuestas dobles. Hay que acertar un mínimo de dos de los 
seis resultados para obtener algún beneficio.  

d. Apuesta en vivo: sistema de hasta veinticinco selecciones en un solo talón de 
apuestas. Debes acertar todos los resultados para ganar la apuesta.  

e. Lucky 15: sistema de cuatro selecciones que consiste en 15 apuestas - una apuesta 
cuádruple, cuatro apuestas triples y seis apuestas dobles y cuatro apuestas simples. 
Hay que acertar un mínimo de uno de los cuatro resultados para obtener algún 
beneficio.  

f. Lucky 31: sistema de cinco selecciones que consiste en 31 apuestas - una apuesta 
quíntuple, cinco apuestas cuádruples, diez apuestas triples, diez apuestas dobles y 
cinco apuestas simples. Hay que acertar un mínimo de uno de los cinco resultados 
para obtener algún beneficio.  

g. Lucky 63: sistema de seis selecciones que consiste en 63 apuestas - una apuesta 
séxtuple, seis apuestas quíntuples, quince apuestas cuádruples, veinte apuestas 
triples, quince apuestas dobles y seis apuestas simples. Hay que acertar un mínimo 
de uno de los seis resultados para obtener algún beneficio.  

h. Patent: sistema de tres selecciones que consiste en siete apuestas - una apuesta 
triple, tres apuestas dobles y tres apuestas simples. Hay que acertar un mínimo de 
uno de los tres resultados para obtener algún beneficio.  



i. Pre-Match: sistema de hasta veinticinco selecciones en un talón de apuestas. 
Debes acertar todos los resultados para ganar dicha apuesta.  

j. Super Heinz: sistema de siete selecciones que consiste en 120 apuestas - una 
apuesta séptuple, siete apuestas séxtuples, veintiuna apuestas quíntuples, treinta y 
cinco apuestas cuádruples, treinta y cinco apuestas triples y veintiuna apuestas 
dobles. Hay que acertar un mínimo de dos de los siete resultados para obtener algún 
beneficio.  

k. Trixie: sistema de tres selecciones que consiste en cuatro apuestas - una apuesta 
triple y tres apuestas dobles. Hay que acertar un mínimo de dos de los tres 
resultados para obtener algún beneficio.  

l. Yankee: sistema de cuatro selecciones que consiste en 11 apuestas - una apuesta 
cuádruple, cuatro apuestas triples y seis apuestas dobles. Hay que acertar un 
mínimo de dos de los cuatro resultados para obtener algún beneficio.  

Teaser Plus o Teaser +  

Aquí puedes apostar la misma cantidad predeterminada de puntos a todos los resultados 
en una apuesta acumulada/parlay que contiene un hándicap, totales o una combinación de 
los anteriores.  
 Al igual que una apuesta acumulada/parlay, solo ganarás esta apuesta si aciertas todos los 
resultados. 
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